
Spielregeln und Erklärungen: 

1. Wer die höchste Zahl wirft, wird in einem reichen Land geboren, alle anderen Spieler werden in armen Ländern 

geboren. Wenn zwei die gleiche höchste Zahl werfen, würfeln sie erneut, bis es eine Differenz gibt. Auch im „echten“ 

Leben ist nur eine von 5 Personen so reich wie wir, und als Reicher hat man auch bessere Gewinnchancen im 

„echten“ Leben.  

2. Immer wenn ein „Armer“ mit einem „Reichen“ auf demselben Feld landet und sie sich somit „kennenlernen“ , 

dürfen beide nochmals würfeln. 

Feld 3. Fidesco baut ein Gesundheitszentrum in deinem Ort. Lege die Karte „Gesundheitszentrum“ offen auf den 

Tisch. 

Zur Information: Fidesco hat das größte Gesundheitszentrum „St. Gabriel“ in Guineas Hauptstadt Conakry gebaut. 

Das Zentrum versorgt nahezu 100.000 Kranke im Jahr! Gemeinsam mit den einheimischen Mitarbeitern arbeiten hier 

auch stets Fidesco- Volontäre. 

Felder 5/15/20/25/30/35/40/45/50/54. 

Du wirst krank. Wenn du reich bist, macht es dir nicht aus. Für die Armen: Wenn es eine Karte Gesundheitszentrum 

gibt, kannst du weiterspielen. Wenn nicht, setzt du eine Runde aus. 

Feld 6. Fidesco baut eine Schule. Schreibe auf eine Karte „Schule“. In Lodja in der „Demokratischen Republik Kongo“ 

hat Fidesco die Pierre-Goursat Grundschule gebaut. Lodja war der erste Ort, wo 1981 Fidesco gearbeitet hat.   

8. Fidesco baut ein Straßenkinderzentrum. Lege die Karte „Straßenkinderzentrum“ offen aus. 

In Ruandas Hauptstadt Kigali, hat Fidesco das „Cyprien und Daphrosa Rugamba- Straßenkinderzentrum“ gebaut. Seit 

der Gründung 1995 hat es schon 1300 Straßenkinder zurück in eine Familie gebracht.   

Felder 12+ 19. Du warst in der Schule. Wenn du aber ein Armer bist, nur wenn es die Karte „Schule“ gibt. Du 

bekommst die Karte „Schulabschluss“. Als Reicher bekommst du auf jeden Fall diese Karte, auch wenn du nicht auf 

diese Felder kommst, sondern darüber hinaus würfelst.  

Felder 11/16. Nur für die Armen:  Deine Eltern sterben, und du wirst zum Straßenkind. Wenn es ein 

Straßenkinderzentrum gibt, kannst du normal weiterspielen. Sonst musst du warten, bis es einen Fidesco- Volontär 

gibt oder du eine 6 würfelst.  

Felder 27/36/44. Hungersnot. Wenn du reich bist, 1x aussetzen und in der Zwischenzeit den beigelegten 

Überweisungsträger für Fidesco ausfüllen. Falls Sie keinen Überweisungsträger mehr haben, hier die Kontonummer 

von  

Fidesco, e.V.: BIC: BFSWDE33MNZ  

IBAN: DE60 5502 0500 0008 6321 00.  

Für die Armen: Wenn noch niemand für Fidesco gespendet hat (Karte „Spende“), musst du 3 Runden aussetzen. 

Felder 23/26/38. Du suchst Arbeit. Wenn du einen „Schulabschluss“ hast, bekommst du eine gute Arbeit und gehst 7 

Felder vor. Wenn nicht, setzt du einmal aus. Im Straßenkinderzentrum Rugamba legt man großen Wert auf einen 

Schulabschluss oder eine Berufsausbildung. Dazu bekommen die Kinder bei Bedarf auch Nachhilfeunterricht.  

 

Feld 21. Du bist reich, hast deine Berufsausbildung/Studium abgeschlossen und gehst als Fidesco- Volontär für zwei 

Jahre auf Mission: Lege die Karte „Fidesco-Volontär“ auf den Tisch. Alle Armen dürfen 5 Felder vorrücken. 

 


